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Mtody kierownik projektu

Odkryj, jak zarzadzaé projektamii prowadzi¢ zespotdo sukcesu
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= Urodziny Wycieczka

Planowates swoja impreze Organizowates klasowa

urodzinowa?

Impreza

Przygotowywates klasowe wydarzenie?
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Wprowadzenie

Jesli tak to juz bytes
kierownikiem matego projektu !
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Wyobraz sobie...
Planujesz klasowg pizze marzen. Musisz:

« Zdecydowac, co kupic
« Kto przyniesie serwetki
« Kto zamowi pizze

» Kto posprzata

To wiasnie mini-projekt!
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Czym jest projekt A
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Pomyst Plan

Masz swietny pomyst na cos nowego Tworzysz plan dziatania

Rezultat

Dzialanie

Realizujesz swdj plan Osiggasz cel!

O Projekt ma poczatek i koniec — nie trwa wiecznie. Ma konkretny cel, np. zbudowac karmnik, przygotowac przedstawienie czy
urzadzi€ dzien klasowy.
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Narysujcie maszyne przysziosci

np. maszyne pomagajgcg ludziom,
robot sprzgtajgcy miasto, itp.).

Warunek:
» kazdy ma cos dopisac lub dorysowac,

« decyzje muszg by¢ wspolne.
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Refleksje
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_Kim jest kierownik projektu

Kierownik projektu to nie szef, ktory rozkazuje,
tylko organizator, ktory pilnuje, zeby plan sie udat.
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Zadania kierownika projektu : M :
"EUD"

Wspolpraca

Dba, Zzeby wszyscy wspotpracowali

Planowanie

Pomaga zaplanowag, kto co robi

——

Rozwigzywanie problemow Swigtowanie sukcesu

Reaguje, gdy cos nie idzie po planie Cieszy sie z sukcesu cate] druzyny
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~Zabawa

Na kartkach wypiszcie cechy
dobrego kierownika projektu
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Cechy dobrego kierownika

X

Clerpliwosd

Potrafi spokojnie czekac | wspierac innych

©

Poczucie humoru

Zachowuje ponytyowne nastawisnie

&

Odpowiedzialnose

Dba o realizacgje zadan

R

Pomyslowosc

Znajduje kreatywne rozwiazamia
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Zabawa

Na matych karteczkach kazdy

wpisuje imie kolegi lub kolezanki,
ktore uwaza za najlepszego kierownika
dla Waszego projektu.

Gotowe karteczki przyklejcie na duzych kartkach,
gdzie wymieniliscie cechy dobrego kierownika projektu.
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Zabawa

Na matych karteczkach kazdy

wpisuje imie kolegi lub kolezanki,
ktore uwaza za najlepszego kierownika
dla Waszego projektu.

Gotowe karteczki przyklejcie na duzych kartkach,
gdzie wymieniliscie cechy dobrego kierownika projektu.

Kto w Waszych druzynach zostat kierownikiem projektu?
Napiszcie jego imie na duzej kartce ponad listag cech ©
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Zespot i wspotpraca

Przyktad z Minecrafta
Chcecie zbudowa¢ wioske:

« Ktos kopie surowce
« Ktos buduje konstrukcje
« Ktos zbiera jedzenie

Kierownik projektu taczy wysitki innych
| pomaga zespotowi osiggnaé wspdlny cel.

Bez wspotpracy — nie dziata!
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Czas na praktyke!

Twoja kolej Wspolne planowanie

Za chwile bedziesz kierownikiem Sprawdzimy, Jak poradzisz sobie
projektu? z zaplanocwaniem czegos

wspdlnie
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